
INFRAESTRUCTURA Y SERVICIOS CLOUD – LABORATORIO 01

Objetivo del laboratorio
Investigar en profundidad los modelos de servicio en la nube (IaaS, PaaS, SaaS y modelos emergentes FaaS, BaaS) orientado a comprender qué capas gestiona el proveedor y cuáles el cliente.
Cada equipo debe elaborar y presentar una exposición breve, conectando teoría con ejemplos prácticos y casos de uso reales.
Temas para la investigación
Cada equipo debe seleccionar uno de los siguientes temas: 
· IaaS:	conceptos, componentes y ejemplo de migración “lift‑and‑shift”.
· PaaS:	plataforma gestionada, CI/CD y despliegue de aplicaciones.
· SaaS: aplicaciones listas para usar, modelos de licenciamiento y casos educativos/empresariales.
· FaaS: 	serverless, eventos y casos de automatización.
· BaaS: 	backend gestionado para apps móviles/web y casos de uso.
SI es necesario repetir temas, el docente indicará cuales de estos se pueden repetir, recuerde que los equipos fueron conformados por el docente la primera semana de clases, si no tiene equipo debe acercarse al docente para que este le asigne uno.
Instrucciones
Investigación guiada (durante la primera hora de laboratorio), cada equipo debe investigar, para su modelo de servicio:
1. Definición clara y posición en la “pila” (qué gestiona el proveedor, qué gestiona el cliente).
2. Componentes típicos del modelo (ej.: para IaaS, VMs, redes virtuales, volúmenes de almacenamiento; para PaaS, runtimes, BD gestionadas, etc.).​
3. Al menos dos proveedores reales que ofrezcan ese modelo y el nombre de un servicio concreto en cada uno (por ejemplo, IaaS: Amazon EC2, Azure Virtual Machines; PaaS: App Engine, Heroku; etc.).​
4. Un ejemplo práctico detallado (idealmente cercano al contexto educativo o universitario), similar a los descritos en clases
· Ventajas y desventajas del modelo (desde la perspectiva técnica y de negocio).
· Situaciones donde sí es recomendable usar el modelo y donde no es la mejor opción.
Pueden utilizar documentación oficial de proveedores cloud, blogs técnicos y artículos académicos seleccionados.
Entregables
Cada equipo debe preparar:
1. Una presentación de 8–15 diapositivas (o póster digital) con:
· Título y lista de integrantes.
· Definición del modelo y esquema visual que muestre qué gestiona el proveedor y qué el cliente.
· Componentes principales.
· Ejemplo práctico explicado paso a paso.
· Ventajas, desventajas y recomendaciones de uso.
· Opcional: demo simple (maqueta, diagrama más detallado o captura de un servicio real configurado).

2. Exposición en clase
· Cada equipo dispondrá 10 minutos máximos para exponer su tema al curso.
· Al final de cada exposición habrá 3–5 minutos de preguntas del resto de la clase.
· Todos los integrantes deben participar de la presentación (repartiendo secciones: definición, ejemplo, ventajas/desventajas, etc.).

3. Las PPT o poster digital, deben ser subidos en el recurso digital indicado por el docente el día anterior a la presentación, hasta las 20:00 horas, si no suben la presentación, no podrán exponer su trabajo y obtendrán un 1.0.

Fecha de entrega
La entrega se realizará durante la clase de laboratorio de la próxima semana, el docente irá llamando a cada equipo en orden aleatorio para realizar su exposición, de no encontrarse presente todo el equipo, este será llamado nuevamente al terminar las exposiciones, de mantenerse en esta situación obtendrán un 1.0, en el caso que falte algún estudiante de un equipo, este será llamado nuevamente al finalizar las exposiciones, de mantenerse en esta situación, podrán exponer, entendiendo que el o los estudiantes faltantes, obtienen un 1.0 y el equipo sufrirá un descuento sobre la nota obtenida de dos puntos.





Rúbrica 
	Criterio
	Excelente (10 puntos)
	Bueno (7 puntos)
	Regular (4 puntos)
	Malo (0 puntos)

	1. Claridad conceptual del modelo (IaaS/PaaS/SaaS/FaaS/BaaS)
	Explica con total claridad el modelo y su posición en la pila; distingue con precisión qué gestiona el proveedor y qué el cliente, usando vocabulario técnico adecuado y ejemplos breves.
	Explica correctamente el modelo y, en general, qué gestiona el proveedor y qué el cliente, con pequeñas imprecisiones que no afectan la comprensión global.
	La explicación del modelo es parcial o confusa; se mezclan responsabilidades de proveedor y cliente o faltan elementos clave de la definición.
	No logra explicar el modelo de manera comprensible; presenta conceptos erróneos o incompletos que impiden entenderlo.

	2. Ejemplo práctico y conexión con la realidad
	Presenta un ejemplo práctico completo, bien contextualizado (por ejemplo, entorno educativo o empresarial), con pasos claros y justificación de por qué el modelo es adecuado en ese caso.
	Presenta un ejemplo práctico pertinente, aunque con algunos detalles poco desarrollados; se entiende por qué aplica el modelo, pero faltan algunos pasos o justificaciones.
	El ejemplo es genérico o poco detallado; la relación con el modelo no queda del todo clara o parece forzada.
	No se presenta un ejemplo práctico, o el ejemplo es incorrecto y no tiene relación con el modelo de servicio.

	3. Análisis de ventajas y desventajas
	Identifica varias ventajas y desventajas relevantes, tanto técnicas como de negocio, mostrando capacidad crítica y señalando escenarios donde conviene o no usar el modelo.
	Identifica ventajas y desventajas principales, aunque con menor profundidad o sin matices; el análisis sigue siendo mayormente correcto.
	Menciona pocas ventajas o desventajas, de forma superficial; algunas pueden ser poco relevantes o quedar descontextualizadas.
	No identifica ventajas ni desventajas, o lo hace de forma incorrecta o irrelevante.

	4. Calidad de la exposición (estructura, claridad, apoyo visual)
	La exposición tiene estructura clara (inicio, desarrollo, cierre), el discurso es fluido y comprensible; el material visual (diapositivas/diagramas) es legible, bien organizado y apoya directamente la explicación.
	La exposición tiene estructura básica clara; el discurso es entendible con algunos titubeos; el material visual es adecuado, aunque con mejora posible en diseño o foco.
	La exposición tiene estructura poco clara o desordenada; el material visual está sobrecargado, poco legible o no apoya bien la explicación.
	La exposición resulta difícil de seguir; no hay estructura reconocible ni apoyo visual, o éste es confuso y distrae más de lo que ayuda.

	5. Participación y trabajo en equipo
	Todos los miembros participan de forma equilibrada, demostrando dominio del tema; se observa coordinación y reparto claro de secciones.
	La mayoría de los miembros participa activamente, aunque uno o dos tienen una intervención limitada; la coordinación es aceptable.
	La participación se concentra en uno o dos integrantes; el resto tiene presencia mínima; la coordinación es débil.
	Uno o dos integrantes hacen toda la exposición; no hay evidencia de trabajo en equipo ni reparto de responsabilidades.

	6. Tiempo
	Su presentación dura entre 8 a 10 minutos
	Su presentación dura +-1, por sobre o debajo de los límites. 
	Su presentación dura +-2, por sobre o debajo de los límites.
	Si su presentación dura más de 3 minutos sobre el tiempo máximo no podrá continuar o si la presentación dura menos de 3 minutos por debajo del tiempo limite



